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1 Paraqitja e aplikimit
Aplikimi WebGIS i ASHA eshte i bazuar ne teknologjiné Web dhe funksionon népérmijet nje shfletuesi
(browser) web ge mundéson HTMLS5 (te tille si MozillaFirefox dhe GoogleChrome ose Microsoft Edge).

Ky aplikim eshte ne menune “Harta Interaktive” te fages asha.gov.al duke zgjedhur “ASHA WebGIS” sic
tregohet ne Fig. 1:

RrethNesh  Legjislacioni  Aplikime  Aktivitete = Raporte Institucione Partnere  Programiitransparences = WebGIS

(E ; v Harta
Agjencia & ShEcbimit Atkeologi ik

Manuali i perdorimit

Gjeoreferencim QGIS

Misioni Sektori i Shpetimit Arkeolgjik Sektori i Arkeometrise dhe

shté njé Térésia e veprimtarisé sé pérditshme té sektorit Konservimit
Fig. 1: Hapja e aplikimit WebGIS nga menuja e fages Web te ASHA

Aplikimi mund te hapet direkt duke shkruar ne adresén e shfletuesit web: webgis.asha.gov.al dhe
miratimit me butonin “Enter” nga tastiera e kompjuterit, sic tregohet ne Fig. 2:

3 Map - ASHA WebGIS x4+

é O D  httpy/fwebgis.asha.gov.a I| |
I B http://webgis.asha.gov.al
2 http://webgis.asha.gov.al

TﬂTI .-D ,D ::’D Sites

Fig. 2: Hapja e aplikimit WebG|IS duke shkruar adresen

Pérdoruesi mund te zgjedhe te hape aplikimin me secilén nga ményrat ge preferon. Aplikimi hapet
duke treguar ne ekranin e hartés te gjithé shtrirjen e territorit te Shqiperisesic tregohet ne Fig. 3:
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Fig. 3: Aplikimi WebGIS i ASHA

Ne Fig. 3jane pérshkruar te gjithé elementet ge perbejne paragitjen e aplikimit.



2 Shiriti i butonave te Hartes

Kétu jané te vendosur butonat te cilét pérmbajné pjesén me te madhe te funksioneve te aplikimit. Ne
Tab. 1jane treguar ikonat, emri, shpjegimi dhe ményrae pérdorimit te tyre (funksionet te cilat kane

nevoje per pérshkrim me te detajuar do te shtjellohen ne kapitujt pasardhés):

Nr | lkona Emri Shpjegim Pérdorimi
Klikohet butoni, klikohet ne
Leviz pamjene hartes | harte dhe mbahet shtypur
oy Zhvendos . I .
1 Y, harten duke ruajtur te klikimi. Levizetmouse ne
njejten shkalle. drejtimin e deshiruar dhe
leshohet klikimi.
Klikohet butoni, klikohet ne
harte ne nje pozicion ge
sherben si nje nga skajet e
Zmadhon ne te gjithe | dritares ge do te krijohet dhe
ekranin e hartesnje mbahet shtypur klikimi.
5 Zmadho me zone te caktuar ge Levizetmouse ne drejtimin
dritare ndodhet brenda diagonal me klikimin e pare
dritares se percaktuar | (nderkohe ne ekran shfaget
nga perdoruesi. dritarja duke uformuar). Ne
momentin ge dritarja
perfshinzonene deshiruar,
leshohet klikimii mouse.
Shfaq ne ekran te Klikohet butoni
Shfaq . d -
3 B gjithe shtrirjene
gjitheharten o
Shqiperise
Klikohet butoni dhe ne ekran
shfaget pamja e meparshme
Shfaqg ne ekran .
. e hartes. Cdo klikim ne buton
4 Zoom para pamjen e hartes para . .
] shfaq ne ekran nje nga nje
pamjes aktuale. . .
pamjet e meparshme sipas
radhes.
Shfaq ne ekran Klikohet butoni dhe ne ekran
pamjen e hartes pas shfaget pamja e mevonshme
pamjes aktuale. e hartes. Cdo klikim ne buton
5 Zoom prapa . . .
Funksionon kur te shfaq ne ekran nje nga nje
pakteneshte kryer nje | pamjet e mevonshme sipas
“Zoom para” radhes
Zvogelon shkallen Klikohet butoni dhe pamja e
6 Zvogelim aktuale te hartes hartés ne ekran zvogélohet

(aférsisht me dy here)

aférsisht me dy here




Nr | Ikona Emri Shpjegim Pérdorimi
Tregon shkallen Klikohet simboli ne te djathte
aktuale ne te cilén te dritares dhe zgjidhet
shfaget harta ne shkalla ne te cilén duhet te
7 11733371 ekran dhe pércakton | shfaget harta
shkallen e hartés duke
zgjedhur nga nje liste
e paracaktuar
Zmadhon shkallen Klikohet butoni dhe pamja e
8 Zmadhim aktuale te hartes hartés ne ekran zmadohet
(aférsisht me dy here) | aférsisht me dy here
Klikohet butoni dhe ne
krahun e djathte te ekranit do
te shfaget dritarja e
atributeve. Klikohet mbi nje
objekt te hartés dhe ne
dritaren e atributeve do te
Shfaqg ne nje dritare te | shfagen te dhénat e objektit
. ... | vecante atributet e te klikuar. Nése ne piken ku
9 Info e objektit ) . . .
nje apo disa objekteve | eshte klikuar ka me shume se
te hartés sa nje objekt, ne dritare do te
shfagen atributet e te gjithé
objekteve. Pérdoruesi mund
te klikoje butonin “+” ne te
djathte te emrit te objektit
per te hapurlistén e
atributeve te sedilit prej tyre.
Klikohet butoni dhe ne
ekranin e hartés do te
o Shfaq ne ekranin e shfaget rrjeti koordinativ dhe
Rrjeti o . i
10 L hartesnje rrjet koordinatat e rrjetit (djathtas
koordinativ S . . .
koordinativ gjeografik | dhe poshte). Klikohet pérséri
butoni per te hequr shfagjen
e rrjetit koordinativ
Nuk ka nje funksion Klikohet butoni (te gjitha
spedifik, por kur eshte | funksionet e tjera
i zgjedhur eliminon c’aktivizohen)
zgjedhjet e tjera dhe
11 Kursor mundéson pérdorimin

e komandés
“Zhvendos Harten” pa
patur nevoje te
zgjidhet komanda
spedifike dhe




Nr | Ikona Emri Shpjegim Pérdorimi
komandate
zmadhim/zvogélimit
népérmjet pérdorimit
te rrotés se mouse.
Klikohet butoni dhe pastaj
klikohet mbi harte ne
pozidonin e déshiruar. Do te
hapet nje dritare ku jepen
Shfaqg ne nje dritare P ) ) ) .J p
. o koordinatat e pozicionit te
koordinatat e pikés se . .
Merr . . klikuar ne sisteme te
12 . klikuar mbi harte ne .
koordinatat . ndryshme koordinatave.
sisteme te ndryshme . i .
o Pérdoruesi mund te zgjedhe
koordinative . .
tekstin e koordinatave dhe te
beje “Copy” dhe pastaj
“Paste” ne dokumentin ge
deshiron
Klikohet butoni dhe pastaj
klikohet ne harte ne pikat
midis te cilave duhet te matet
largésia. Eshte e mundur ge
te maten largésité midis me
. o shume se dy pikave. Ne
13 Mat distance | Mat largésité ne harte - .
secilin nga rastet largésia e
matur do te shfaget e shkruar
ne harte mbi segmentin
pérkatés dhe ne piken e
fundit shfaget largésia e
pérgjithshme
Klikohet butoni dhe pastaj
klikohet ne harte ne pikat te
o cilat kufizojné sipérfagen ge
. Mat sipérfaget ne .
14 Mat siperfage harte duhet matur. Ne ekranin e
hartés shfaget sipérfagja e
matur si edhe perimetri i
poligonit te formuar
Mundéson funksione | Klikohet butoni dhe hapet nje
kérkimi te avancuara | dritare ku shfagen te gjitha
Kerkimi per secilén nga funksionet e komandés. Ne
15 avancuar shtresat e hartés detaj kéto funksione do te

bazuar ne atributet
dhe gjithashtu ne
pozicionin hapsinor te

sqarohen me poshté ne kete
manual.




Nr | Ikona Emri Shpjegim Pérdorimi
objekteve
. o Klikohet butoni dhe hapet nje
Mundéson ngarkimin . .
i . dritare ku shfagen te gjitha
ne ekranin e hartés te ) N
— . . . funksionet e komandés. Ne
16 SHP Hap shapefile | objekteve te ruajtura . .
. detaj kéto funksione do te
lokalisht ne format .
sqarohen me poshté ne kete
shp
manual
Klikohet butoni dhe hapet nje
. L dritare ku shfagen te gjitha
Mundéson vizatimin e ) .
) ) funksionet e komandés. Ne
) ) objekteve pike dhe o )
17 Vizato objekt ] ) detaj kéto funksione do te
poligon ne ekranin e .
hart sgarohen me poshté ne kete
artes
manual ne Kapitullin Error!
eference source not found.
Mundéson krijimin e Klikohet butoni dhe hapet nje
nje skedari PDF (i cili dritare ku shfagen te gjitha
mund te printohet funksionet e komandés. Ne
18 Printo sipas deshires) pemje | detaj kéto funksione do te
zone te caktuar ne nje | sqarohen me poshté ne kete
shkalle dhe formatte | manual
zgjedhur nga
perdoruesi
Mundéson kérkime te | Klikohet butoni dhe hapet nje
shpejta per te dhénat | dritare ku shfagen te gjitha
te lidhura funksionet e komandés. Ne
19 Kerko o o )
drejtpérdrejt me detaj kéto funksione do te
veprimtariné sgarohen me poshté ne kete
arkeologjike manual
Klikohet ne dritaren ku
shkruhet “Kerko Qytet/Fshat”
) o dhe shkruhen disa germa ge
Mun(‘:ieson ker‘I‘<|m|n e jané pjese e emrit ge
shpejte te te gJ|t‘ha' kérkohet (mund te shkruhen
qendre.we te banl.mlt germat e fillimit apo ge jané
20 perfshire dhe lagjet e ne mes apo ne fund te emrit).

fshatrave (bazuar ne
informacionin e
hartave topografike te
Shqiperise)

Ne menyre dinamike ne
varési te germave te
shkruara, do te shfaget lista e
gendrave te gjetura (e cila
ndryshon menjéheré sapo
shkruhen germa te tjera).
Klikohet ne emrin e kérkuar




Nr | Ikona Emri Shpjegim Pérdorimi
dhe ne ekranin e hartés do te
shfaget pozidoni i gendrés se
kérkuar
Pastronemrin e Klikohet butoni dhe teksti ge
Pastro gendrés se banimit te | ndodhet ne dritarene
21 L kérkuar me pare ne kérkimit Qytet/Fshat do te
kerkimin

dritaren e butoni
“Kerko Qytet/Fshat”

pastrohet dhe mund te
kérkohet pernje emérte ri

Tab. 1:Shiriti butonave te hartes




3 Shiriti i butonave te shtresave

Kéto funksione jané te vendosur si butona menjéheré mbi listén e shtresave te hartés. Ne Tab. 2jane
treguar ikonat, emri, shpjegimi dhe ményra e pérdorimit te tyre

Nr | lkona | Emri Shpjegim Pérdorimi

Sjell ne ekran pamjen e Zgjidhet shtresa e hartés (duke

hartés qge tregon te gjithé klikuar mbi emrin e saj ne listén

shtrirjen e informacionit te | e shtresave ne te majte) dhe
Shko tek shtresa e N . . .

1 sgiedhur shtresés se zgjedhur klikohet butoni: do te shfaget
pamja e hartés qge pérfshin te
gjithé informacionin e shtresés
se zgjedhur

Léviz rradhen e Zgjidhet shtresa e hartés (duke

mbivendosjes se shtresave | klikuar mbi emrin e saj ne listén

. . te hartés duke e kaluar e shtresave ne te majte) dhe

2 Levizsipershtresen . . .

Sipér klikohet butoni: shtresa e
zgjedhurléviz sipér me nje
radhe sa here ge klikohet butoni

Léviz rradhen e Zgjidhet shtresa e hartés (duke

mbivendosjes se shtresave | klikuar mbi emrin e saj ne listén

) te hartés duke e kaluar e shtresave ne te majte) dhe

3 | Levizposhteshtresen . ) .

poshté klikohet butoni: shtresa e
zgjedhurléviz poshté me nje
radhe sa here ge klikohet butoni

Rregullon transparencén e | Zgjidhet shtresa e hartés (duke

paragitjes se objekteve te klikuar mbi emrin e saj ne listén

shtresés. P.sh. shtresat e shtresave ne te majte) dhe
poligon ge mbulojné klikohet butoni. Shfaget nje
objekte te tjera mund te dritare me ashensor horizontal:

4 Transparenca behen me nje pérgindje te | levizet ashensori majtas perte

caltuar transparence. shtuar transparencén dhe
djathatper ta ulur. Transparenca
aplikohet me léshimin e mouse.
Butoni “X” mbyll dritaren e
transparencés.

Fsheh dhe shfaq paneline | Klikohet butoni kur shtresat

. . shtresave jané te shfaqura dhe panelii
Fshih paneline .
5 shtresave mbyllet majtas.

shtresave

Klikohet ne butonin me shigjeté
per te shfaqur pérséri shtresat

Tab. 2: Shiriti i butonave te shtresave

10



4 Funksione vizatimi dhe editimi pa kredenciale

Aplikimi WebGIS i ASHA mundéson pérdoruesite tij ge pa patur nevojén e disponimit te kredendialeve
(emér pérdoruesi dhe fjalekalim) te mund te pérdorin disa funksione ge ai ofron per te ndértuar
objekte gjeografike ne pozicionin e duhur dhe duke pérdorur informacionin mbéshtetés hartografik te
ofruar nga ky WebGiIS. Gjithashtu pérdoruesit mund te ngarkojné ne WebGIS objektet e tyre te ruajtura
ne format GIS (ESRI Shapefile) dhe sipas nevojave ti kombinojné me objektet e tjera te hedhura prej
tyre. Ne pérfundim pérdoruesi ka mundési ge te gjithé objektet e vizatuar (apoimportuar ne WebGlS)
t'i ruaje ne kompjuterin e tij ne nje format GIS (ESRI Shapefile).

Funksionet per vizatimin dhe modifikimin e objekteve aktivizohen me klikimin e butonit “Vizato objekt
ne harte”. Pas klikimit hapet nje dritare me funksionet e komandés, sic tregohet ne Fig. 4:

ﬁ L} )(.y éu‘;\u ét\‘ !"! @ Ei Kerko

Vizato objekt ne harte

Vizato Objekt ne Harte

Fig. 4: Butoni i vizatimit te objekteve

Fillimisht te gjitha funksionet e dritares jané te caktivizuara deri sa te zgjidhet gjeometria e objekteve
ge do te ndértohen. Pérdoruesi mund te zgjedhe te ndertoje objekte pike (pozicionet e sondazheve,
vendet e gjetjeve, etj.) ose poligon (traktet e vézhgimit, zonat e ndryshme, etj.). Nuk eshte e mundur qe
te ndértohen njékohésisht objekte pike dhe poligon, por mund te realizohet dickae tille duke krijuar dy
sesione te vegantaeditimi sic do te shpjegohet me poshté.

Per te zgjedhur gjeometriné e objekteve ge do te vizatohen duhet te klikohet ne simbolin “¥” ne te
djathé te shénimit “Selectlayer” dhe te klikohet mbi zgjedhjet “Point” ose “Polygon” sipas llojit te
objekteve ge duhet te ndértohen. Per efekt shpjegimi te komandés eshte bere zgjedhja “Polygon”
(shpjegimii késaj zgjedhjeje pérfshin edhe rastin kur zgjidhet “Point”).

Hapat e pérshkruar me sipér jané treguar ne Fig. 5:

11



1 ﬁ c& x.y ;u‘;\“ 58 !’! m m % Kerko

Vizato Objekt ne Harte

Select layer
Point
Polygon

Fig. 5: Zgjedhja e gjeometrise se objekteve

Me zgjedhjen e llojit te objektit ge do te vizatohet, hapen funksionet ge e disponueshme si edhe
mundésia per te shkruar atribute te objektit, si ne Fig. 6:

i & [% x.y ém\Y\m 5'8 ﬂ@ E’] E‘i Kerko

Vizato Objekt ne Harte
Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Emri; Trakt 01

Pershkrimi  Shesh Ndertimi X01

m Pastro te dhenat Shkarko SHP

Fig. 6: Plotesimi atributeve dhe zgjedhja e funksionit te shtimitt te objekteve

Me poshté jané shpjeguar funksionet ge ndihmojné ne hedhjen e objekteve (shih Fig. 6):

Nr | Emri Shpjegim Pérdorimi

Aktivizon mundésiné
1 Shto per te vizatuar objekte
duke klikuar ne harte

Zgjidhet funksioni dhe klikohet ne harte per te
vizatuar objektin. Ne rastin e ndértimit te

poligoneve, ne piken e fundit te poligonit behet

12



Nr | Emri Shpjegim Pérdorimi
dopio-klik per te pérfunduar vizatimin.
Modifikon objektete Funksioni presupozon ge te paktén te jete
ndértuara nga vizatuar nje objekt nga pérdoruesi.
perdoruesi
Zgjidhet funksioni dhe klikohet mbi nje objekt
2 | Modifiko te vizatuar nga pérdoruesi. Klikohet mbi
njeverteks, mbahet shtypur klikimi dhe
levizetmouseper te ndryshuar pozicionin e
verteksit. Léshohet klikimi per te pérfunduar
modifikimin.
Fshin objektete Funksioni presupozon ge te paktén te jete
ruajtura nga perdoruesi | vizatuar nje objekt nga pérdoruesi.
Zgjidhet funksioni dhe klikohet mbi nje objekt
3 Fshi te vizatuar nga pérdoruesi. Shfaget nje dritare
ku kérkohet te konfirmohet fshirja e objektit:
klikohet mbi butonin “Po” per te konfirmuar
fshirjen e objektit ose klikohet mbi butonin “Jo”
per te mos e fshire objektin.
Mundeson kapjen e Funksionii Snapeshte i pérdorshém gjate
pikave spedfike te vizatimit te objekteve te reja me funksionin
objekteve te ndértuar | “Shto” apo modifikimit te objekteve ekzistues
gjate hedhjes ose me funksionin “Modifiko” duke presupozuar gqe
modifikimit te te paktén te jete vizatuar nje objekt tjetér nga
objekteve te rinj(p.sh. | pardoruesi.
4 Snap vertekset e poligoneve,
nje pike ekzaktesisht Zgjidhet funksioni (kur me pare eshte zgjedhur
mbi vije, etj.). Snap funksioni “Shto” ose “Modifiko”). Kur
mundéson ndértimine | Pérdoruesi vizaton nje objekt te ri, nése afron
dy poligoneve ngjitur mouse tek nje ekzistues, atéheré mundéson
ekzaktesisht me njeri vizatimin e pikés se objektit te ri ekzaktesisht te
tjetrin lidhur me piken e objektit ekzistues.
Mundéson zgjedhjen e | Funksioni presupozon ge ne harte te jene te
objekteve te shtuar nga | hedhura me pare objekte népérmjet komandés
ngarkimi ne WebGIS “Hap shapefile”.
me komandén “Hap . S o
: ap Objektet shapefile” Zgjidhet funksioni, klikohet mbi nje nga

objektet e ngarkuara népérmjet komandés
“Hap shapefile” dhe klikohet butoni “Ruaj”.
Objekti i kapur do ti shtohet grupit te objekteve
te ndértuara nga pérdoruesi me ane te
funksioneve te vizatimit.
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Nr | Emri

Shpjegim

Pérdorimi

6 Shto me koordinata

Mundéson ndértimin e
objekteve duke shkruar
listén e koordinatave te
vertekseve te poligonit
apo koordinatat e pikés
(per objektet Point)

Zgjidhet funksioni dhe hapet nje dritare ku
mund te shkruhen koordinatat e pikave te

objektit ge do te ndértohen. Koordinatat duhet

te jene ne sistemin koordinativ WGS84 dhe ne
formatin shkalle decimale, p.sh. 19.5 41.5 (qe
ne formatin shkalle minuta sekonda eshte
19°30'00” 41°30°00”). Ne rastin e hedhjes se
koordinatave pervertekset e poligonit, ciftet e
koordinatave duhet te ndahen nga njeri-tjetri
me presje. Pas shkrimit te koordinatave, per
hedhjen e objekti shtypet butoni “Shfaq” dhe
ne harte do te shfaget objekti i ndértuar nga
koordinatat. Per te ruajtur pérfundimisht
objektin shtypet butoni “Ruaj” (ashtu sic
veprohet per te ruajtur objektet e ndértuara
me funksionet e vizatimit te pérshkruara me
siper)

Tab. 3: Shiriti i funksioneve te komandes se vizatimit

Me poshté jané shpjeguar butonat e dritares se vizatimit te objekteve (shih Fig. 6):

Nr | Emri butonit

Shpjegim

1 Ruaj

Ruan ne harte objektet e ndertuara

2 Pastro te dhenat

Pastron te dhénat e atributeve (duke mundésuar hedhjen e atributeve te

reja)

3 Pastro vizatimin

Pastron hartén nga objektet e vizatuara (duke mundésuar ndértimin e nje

grupi tjetér objektesh)

4 Shkarko SHP

Mundéson shkarkimin e objekteve te vizatuara ne kompjuterin e pérdoruesit
ne format SHP (si nje file ZIP)

Tab. 4: Butonat e komandes se vizatimit

4.1  Funksioni “Shto”
Pas zgjedhjes se funksionit (Tab. 3), zmadhohet harta ne vendin ku do te ndértohet objekti (duke
zgjedhur nje imazh si sfond: ne rastin e shembujve te figurave ne sfond eshteortofoto) . Klikohet duke u
orientuar nga imazhi ne sfond per te ndértuar objektin, sic tregohet ne Fig. 7:
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ASHA

Vizato Objekt ne Harte

Polygon

m L Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata
- \\‘

P Emri: Trakt 01

& s Pershkrimi:  Shesh Ndertimi X01

\
\

3
4. Dopio-Klik

Fig. 7: Procedura e klikimeve per vizatimin e objektit

Pérdoruesi duhet te shkruaje te dhéna per “Emri” (normalisht numri i traktit te vezhgimit) dhe
“Pershkrimi” (normalisht emri i projektit). Nuk ka rendesi nése kéto te dhéna shkruhen para ndértimit
te objektit (siceshte rasti i Fig. 7) apo pas ndértimit te objektit. Per te ruajtur objektin e sapondértuar
duhet te shtypet butoni “Ruaj”. Nése fushat “Emri” dhe “Pershkrimi” nuk jané te plotésuara atéheré
komanda nuk zbatohet duke markuar me te kuge kéto fusha per te treguar ge jané te detyrueshme te
plotésohen. Ne Fig. 8eshte treguar ruajtja e objektit te vizatuar:

) P # N AERBDE S e

Vizato Objekt ne Harte

Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Emri; Trakt 01

Pershkrimi: ~ Shesh Ndertimi X01

Pastro te dhenat Shkarko SHP

Fig. 8: Ruajtja e objektit te vizatuar

Menjéheré pas ruajtjes, objekti ndryshon nga ngjyre e kaltér ne portokalli per te treguar ge ruajtja
eshte bere me sukses dhe gjithashtu i vendoset si etikete shkrimii hedhur ne fushén “Emri”.

Per te vazhduar vizatimin e objekteve te tjera mjafton te perseriten veprimet e treguara me sipér. Ne
Fig. 9eshte treguar ruajtja e nje objekti te dyte te vizatuar.
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Vizato Objekt ne Harte

Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Emri: Trakt 02
Pershkrimi:  Shesh Ndertimi X01

Pastro te dhenat Shkarko SHP

Fig. 9: Ruajtja e objekteve te tjera te vizatuara

Eshte e réndésishme ge para ruajtjes se objektit te dyte te ndryshohen te dhénat pérkatése (ne rastin e
shembullit ne Fig. 9eshte ndryshuar fusha “Emri”).

Nése objektet qe vizatohen duhet te jene te ngjitur me njeri tjetrin atéheré para klikimit per hedhjen e
pikave duhet te aktivizohet funksioni “Snap” i cili siguron kapjen ekzakte te pikave te pérbashkéta, sic
tregohet ne Fig. 10:

) 1 ﬁ R x.v éu\;\u éué" ﬂ W IZ] E‘ Kerko

Vizato Objekt ne Harte

Polygon

Shto Modifiko Fshi Sna@j Kap Objektet Shto me koordinata

Emti; Trakt 02

Pershkrimi: = Shesh Ndertimi X01

Fig. 10: Aktivizimi i funksionit "Snap"

4.2 Hedhja e objekteve me koordinata

Vizatimi i objekteve mundésohet edhe népémijet hedhjes se koordinatave te vertekseve te poligonit
(apo koordinatave te pikés ne rastin e llojit Point). Perkete duhet te klikohet funksioni “Shto me
koordinata”, ne dritaren ge hapet shkruhen koordinatat gjeografike ne shkalle decimale (ne sistemin
koordinativ WGS84) dhe klikohet butoni “Shfaq”, sic tregohet ne Fig. 11:
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Vizato Objekt ne Harte

Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Erri: Trakt 02
Pershkrimi:  Shesh Ndertimi X01

Shto objekt me koordinata .. X
2. Shkrimi i koordinatave

Koordinatat: 19.46417 41.326667,19.465
41.32694,19.46506
41.32683,19.46436 41.32656

Koordinatat duhen te jene gjeografike dhe
ne shkalle decimale:

Per Pikat: A ¢
Per Poligonet: A §,A ¢,A ¢....etj

4. Shfaget objekti

Fig. 11: Vizatimi objektit me koordinata

Pas shfagjes se objektit, dritarja ku futen koordinatat mund te mbyllet dhe per te ruajtur pérfundimisht
objektin duhet shtypur butoni “Ruaj” (njélloj si procedura kur objektet ndértohen me klikim, e
pérshkruar me sipér).

4.3 Hedhja e objekteve nga file SHP i ngarkuar nga kompjuteri pérdoruesit

Eshte e mundur ge te importohen ne WebGlIS objekte te ruajtura ne kompjuterin e pérdoruesit dhe te
pérpunohen njélloj si objektet e vizatuara prej tij. Eshte e detyrueshme ge skedari (file) ku jané te
ruajtura objektet te jete i formatit SHP dhe ne sistemin koordinativ WGS84 (koordinata gjeografike).
Per te ekzekutuar funksionin duhet te klikohet butoni “Hap shapefile” sic tregohet ne Fig. 12:

ASHA

) i R S nic HER [ & ke : - =

(18

Vizato Objekt ne Harte
Polygon
Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata
Emri:

Pershkrimi:

m Pastro te dhenat Shkarko SHP

3. Klik dhe zgjidh
2. Hapet automatikisht || Add Shapefile "Shapefile”
dritarja e funksionit

4. Klik per te
hapur dritaren
nga ku zgjidhet
SHP qe ndodhet
ne kompjuterin
e perdoruesit

Fig. 12: Funksioni "Hap Shapefile"
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Me klikimin e butoni, hapet dritarja ne te cilén mund te vazhdohen hapat e tjeré per ngarkimin e SHP.
Pas zbatimit te hapit nr. 4, ne WebGIS shfaget nje dritare e cilalexon skedarét (file) ne kompjuterin e
pérdoruesit. Pérdoruesi duhet te zgjedhe folder-in ku ndodhet SHP dhe te klikoje mbi skedarin ge ka
prapashtesén “*.shp”, sic tregohet ne Fig. 13:

(AL

Vizato Objekt ne Harte

X
« Manuals > manual screenshots > ASHA_Shapefile v O Search ASHA_Shapefile pe)
v folder == v [H 0
o Name Date modified Type Size
u OGRGeo)JSON.dbf 2016-02-08 09:43 DBF File 1KB
| | OGRGeoJSON.prj 2016-02-08 09:43 PRJ File 1KB
D OGRGeoJSON.shp h 2016-02-08 09:43 AutoCAD Shape S... 1KB
B OGRGeoJSON.shx 2016-02-08 09:43 AutoCAD Compil... 1KB
)
(F:)
)
v
File name: | OGRGeoJSON.shp v| AN Files () v

Fig. 13: Zgjedhja e SHP nga kompjuteri i perdoruesit

Pas zgjedhje se skedarit dhe klikimit mbi butonin “Open”, emrii skedarit te zgjedhur shfaget ne
dritaren pérkatése ne WebGlS. Pérdoruesi mund te klikoje mbi butonin “Shfag” per te hedhur ne harte
objektet e SHP: per kétij klikimi ne menyre automatike do te modifikohet pamja e hartés ne menyre ge
te tregoje objektet e sapohedhura nga SHP. Eshte e mundur ge te pastrohen nga harta objektet e
hedhura nga SHP (dhe akoma te paruajtura) duke klikuar butonin “Pastro” (Fig. 14). Pérdoruesi mund te
hedhe ne WebGlIS objekte nga me tepér se nje SHP (duke i ngarkuar njeri pas tjetrit). Ne kete rast eshte
e késhillueshme ge objektet te ndodhen ne njehapesire te kufizuar gjeografike pasi do te behet e
veshtireper pérdoruesin ge te gjeje objekte te shpémdara ne te gjithé territorin e Shqiperise.

Ne Fig. 14jane treguar veprimet e pérshkruara me sipér:
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Vizato Objekt ne Harte

Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Emri:

Pershkrimi:

Add Shapefile

Klik per te
Shapefil
ol pastruar/hequr

File: OGRGeaJSON.shp objektin nga harta

Pastro Objekti i ngarkuar

nga SHP

Fig. 14: Shfagja ne harte e objekteve te SHP

Pas shfagjes (apo pastrimit) te objekteve te ngarkuar nga SHP mund te mbyllet dritarja ge kryen kete
funksion duke klikuar ne shenjen “X” djathtas - sipér saj.

Per te ruajtur objektet e ngarkuar nga SHP, punohet me funksionet ne dritaren “Vizato Objekt ne
Harte”. Zgjidhet “Kap Objektet”, plotésohen atributet ge duhet te marre objekti i ngarkuar nga SHP,
klikohet ne harte mbi objektin e ngarkuar dhe ne fund klikohet butoni “Ruaj”, si tregohet ne Fig. 9:

1. Klik per te zgjedhur
funksionin per kapjen

Vizato Objekt ne Harte e objekteve

Polygon
Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Ernri = 2. Ploteso atributet qe
’ duhet te kete objekti

Pershkrimi. = projekt

4. Klik "Ruaj" per te Pastro te dhenat Shkarko SHP

ruajtur objektin me
atributet e plotesuara

3. Klik mbi objektin
e ngarkuar nga SHP

Fig. 15: Ruajtja e objekteve te ngarkuar nga SHP
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Objekti i ruajtur ne ketemenyre i shtohet objekteve te tjera te krijuara me pare nga pérdoruesi (nése ka
te tille).

4.4  Modifikimi dhe fshirjae objekteve te ruajtura

Me anén e kétyre funksioneve mund te modifikohen dhe fshihen objektet e vizatuara dhe te ruajtura
nga pérdoruesi. Funksionetkérkojné qe te paktén te jete vizatuar dhe ruajtur nje objekt nga pérdoruesi.
Per aktivizimin e funksionit te modifikimit, klikohet tek “Modifiko” dhe pastaj klikohet ne harte mbi
objektin ge duhet modifikuar, sic tregohet ne Fig. 16:

) i # R XY §m\2\" éué" &h @ [.?.] o Kerko

Vizato Objekt ne Harte

Polygon

Shto ModifiKi Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Emri: Trakt 02
Pershkrimi:  Shesh Ndertimi X01

Fig. 16: Aktivizimi i funksionit "Modifiko"

Per te shtuar njeverteks te ri, klikohet ne simbolin e katrorit ne mesin e njérés nga brinjét dhe mbahet
shtypur klikimi. Levizetmouse ne pozicionin ku duhet te shtohet verteksi i ri dhe Iéshohet klikimi. Ne
Fig. 17 tregohen hapat per realizimin e funksionit:
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ASHA

D i i R XY é‘q 58 ﬂ@ [ = Kerko

Vizato Objekt ne Harte

Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Emri; Trakt 02
Pershkrimi:  Shesh Ndertimi X01

1. Klik dhe mbahet shtypur

2. Levizet mouse dhe
leshohet ne pozicionin e ri

Fig. 17: Shtimi i vertekseve te poligonit

Per te fshire njeverteks klikohet ne verteksin ge duhet dhe mbahet shtypur klikimi. Shtypet nga tastiera
e kompjuterit butoni “Delete” (verteksi fshihet) dhe pastajléshohet klikimi.

Per te |évizur pozicionin e vertekseve klikohet ne nje nga vertekset (ne katrorin ne qoshet e poligonit)
dhe mbahet shtypur klikimi. Levizetmouse ne pozicionin e ri te verteksit dhe pastajléshohet klikimi. Ne
Fig. 18 tregohen hapat per realizimin e funksionit:

p i # R XY 5“‘5\" 58 ] @ E’j o Kerko

Vizato Objekt ne Harte
Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Emri. Trakt 02
Pershkrimi:  Shesh Ndertimi X01

1. Klik dhe mbahet shtypur
2. Levizet mouse ne pozicionin e ri dhe leshohet klikimi

Fig. 18: Levizja e pozicionit te verteksit

Eshte gjithashtu e mundur ge te fshihen objektet e ruajtura nga pérdoruesi. Per aktivizimin e funksionit
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te fshirjes, klikohet tek “Fshi” dhe pastaj klikohet ne harte mbi objektin ge duhet. Ne Fig. 19 tregohen
hapat per ekzekutimin e funksionit:

! 1. Klik "Fshi"

[}ﬁ 2. Klik mbi objektin e duhur

Kujdes!

3. Klik njerin nga
butonat per te
konfirmuar ose jo
fshirjen

jeni te sigurte ge doni ta fshini kete objekt?

Fig. 19: Hapat per fshirjen e objektit

Aplikimi nuk ekzekuton menjéheré fshirjen e objektit te zgjedhur: sapo klikohet mbi objekt, shfaget nje
dritare konfirmimi, shih Fig. 19, me ane te se cilés mund te ndérpritetfshirja duke klikuar mbi butonin
“Jo”. Nése pérdoruesi eshte i sigurte per fshirjen, atéheré duhet klikuar butoni “Po”.

4.5 Shkarkimi i objekteve te vizatuara ne kompjuter

Te gjitha objektet e vizatuar apo te ngarkuara nga pérdoruesi eshte e mundur ge te shkarkohen ne
kompjuterin personal te tij ne formatin SHP ne sistemin koordinativ WGS84. Aplikimi mundéson
zgjedhjen e emrit te skedarit si edhe folder-in ku pérdoruesi do ta shkarkoje. Duke gene se formati SHP
perbehet nga me shume se sa nje skedar, per lehtési pérdorimi aplikimi e shkarkon te kompresuar ne
formatin ZIP. Per te pérdorur SHP e shkarkuar, duhet ge te behet shkompresimi ne njefolder ne
kompjuterin e pérdoruesit. Pas késaj SHP mund te perdoret ne te gjithé programet GIS ne kompijuter.

Per te shkarkuar ne kompjuter objektet e vizatuar mjafton te klikohet butoni “Shkarko SHP”. Aplikimi
do te propozoje nje emér si edhe mundésiné per ta hapur direkt ne nje program kompresimi ge mund
te jetei instaluar ne kompjuter ose thjesht per ta ruajtur te kompresuar. Procedura e métejshme eshte
e njejte me shkarkimet e skedaréve te ndryshém nga intemeti.

Ne Fig. 20 tregohet procedura e shkarkimit:
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Vizato Objekt ne Harte

Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Title: Trakt 02

Description: = Shesh Ndertimi X01

m Pastro te dhenat Shkarko SHP

Opening ASHA_Shapefile.zip
You have chosen to open:
& ASHA Shapefile.zip

which is: WinRAR ZIP archive (1.0 KB)
from: http://webgis.asha.gov.al

What should Firefox do with this file?

O Open with | WinRAR archiver (default)

@ Save File

Do this automatically for files like this from now on.

Fig. 20: Shkarkimi i SHP ne kompjuter

4.6 Pastrimii objekteve te vizatuara

Ne te gjitha funksionet e vizatimit (dhe modifikimit te shpjeguara me siper) per te ruajtur ne WebGIS
nje objekt te vizatuar duhet te shtypet butoni “Ruaj” (siceshte shpjeguar ne funksionet pérkatése me
siper). Ruajtja behet ne menyre te pérkohshme ne WebGIS. Per te ruajtur objektet e vizatuara ne
menyre te pérhershme, pérdoruesi duhet ge te ekzekutoje funksionin “Shkarko SHP” (i shpjeguar ne
kapitullin 4.5). Ne file-n SHP ge shkarkohet do te jene te pérfshiré té gjithé objektet qé jané ndértuar
nga pérdoruesi dhe gé jané ruajtur (cdo objekt ge nuk eshte ruajtur akoma nuk do te jete pjese e SHP).

Mund te jete e nevojshme ge pérdoruesi te ruaje me tepér se nje SHP ne kompj uter secila me objektet
e nje zone te caktuar dhe jo nje SHP i vetém me te gjitha objektet e te gjitha zonave. Per te mundésuar
krijimin e nje grupi tjetér objektesh te pavarura nga aii ruajtur deri ne kete moment, eshte e
nevojshme ge fillimisht te pastrohen nga WebGIS objektet e ndértuara nga pérdoruesi (béni kujdes pasi
pastrimi i objekteve pai shkarkuar me pare ne kompjuter do te fshije ato krejtésisht nga WebGlIS dhe
nuk ka me mundési per ti kthyer prapa).

Komanda ge kryen pastrimin e objekteve aktivizohet me shtypjen e butonit “Pastro Vizatimin” (ne
dritaren e funksioneve te komandés se vizatimit te objekteve) siceshte treguar ne Fig. 21.

Ne te njéjtén dritare ndodhet dhe nje funksion tjetér ge kalidhje me pastrimin e atributeve te
objekteve ge do te vizatohen. Ky funksion nuk pastron objektet por atributet e objektit ge po hidhet
per te mundésuar futjen e atributeve te tjera. Funksioni zbatohet me klikimin e butonit “Pastro te
Dhénat” (Fig. 21)
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P i B R XY ém\z\m 58 i m m rm o Kerko

Vizato Objekt ne Harte
Polygon

Shto Modifiko Fshi Snap Kap Objektet Shto me koordinata

Emri:

Pershkrimi:

m Pastro te dhenat Pastrtiﬁizaﬁmin Shkarko SHP

Fig. 21: Pastrimi i atributeve dhe objekteve te vizatuara
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5 Funksionet e kérkimit dhe marrjes se informacionit

5.1 Funksioni “Info e Objektit”

Ky funksion mundéson marrjen e informacionit te atributeve per objektet e shtresave te WebGlIS te
cilat jané ne ate moment te dukshme. Per te aktivizuar funksionin duhet te klikohet butoni “i” dhe ne
menyre automatike né té djathte te ekranit do te hapet njé dritare ne te cilén do te shfagen
informacionet e atributeve té objektit/objekteve té zgiedhura.NéFig. 22 éshté treguar vendodhja e
butonit té funksionit dhe hapja e dritares pérkatése:

;'D 1. HE R " 5“\;\“ 58 H @ [ & Kerko Kerka Qytet/Fshat v

(%] !:,\

Informacion (A]
1. Klik mbi butonin e Info

2. Hapet automatikisht dritarja e informacionit

Fig. 22: Funksioni "Info e Objektit"

Me pas, per te marre informacion per atributet e nje objekti te caktuar pérdoruesi duhet te klikoje me
mouse mbi objektin e déshiruar dhe ne menyre automatike, ne dritaren e informacionit, do te shfagen
atributet e kétij objekti, sic tregohet ne Fig. 23:

Informacion (AXX]

2. Dritarja mbushet Info
automatikisht me

atributet e objektit ‘ Q

Sondazhet
Dokumentet

Vezhgimi id 7

Kryer nga Pa Info
Pershkrimi Sondazh
Created by 1
< Wkt geom POINT(370402.1271 4575658.6825)
Ka gjetje Ka gjetje
Feature [object Object]
Projekt Zhvillimi - INFO (7 (+]

 onifikimi_pg.19 [+]

Fig. 23: Shfagja e atributeve te objektit
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Ne dritare, pérvec atributeve te objektit te klikuar (ne rastin e Fig. 23, atributet e sondazhit mbi te cilin
eshte klikuar), shfagen dhe atributet e objekteve te tjeré ge mund te ndodhen ne te njéjtén hapesire
me vendin ku eshte klikuar (ne rastin e Fig. 23, ne dritare jané kapur atributet e nje Projekt Zhvillimi
dhe te Zonfikimit). Pérdoruesi mund te shfage atributet e secilit nga objekteve te tjera ne te njéjtén
dritare, perkete mjafton te klikohet shenja “+” ne te djathte te emrit te sedilit nga objektet, sic tregohet
ne Fig. 24:

Wkt geom POINT(370402.1271 4575658.6825)
Ka gjetje Ka gjetje
Feature [object Object]

Projekt Zhvillimi - INFO (7)

e&@

zonifikimi_pg.19

Fig. 24: Hapja atributeve te objektit

Ne dritaren e informacionit, atributet e objektit te méparshém do te zévendésohen nga atributete
objektit (ne rastin e Fig. 24, eshte zgjedhur per te shfaqur atributet e Projektit te Zhvillimit). Me klikimin
e shenjés “+” ne dritaren e informacionit do te shfagen atributet e reja, sic tregohet ne Fig. 25:

Informacion

Info

Sondazhet.31 %
Projekt Zhvillimi - INFO (7) =)
)

~Projekt Zhvillimi
Dokumente te Projektit
Shesh ndertimi, Rr.

Emri Hysen Myshketa,
Durres

UANI CONS 2 dhe

Subjektl STRUKTURA 2002

Data e aplikimit 01/01/2010

Vezhgimi
Dokumente te Vezhgimit

Vezhguar? PO
Ka sondazh? PO
Ka germim shpetimi? JO
Data e vezhgimit 01/01/2010

Nacahlein? ]

zonifikimi_pg.19

Fig. 25: Info i atributeve te objektit te dyte

Per te treguar ne harte objektin per te cilin momentalisht po shihen atributet, objekti gjeografik
tregohet i shénuar me njengjyrre te ndryshme nga te tjerét (ne rastin e Fig. 25, poligoni eshte shénuar
me ngjyre blu).

Ne dritaren e informacionit gjithashtu eshte e mundur te konsultohen dokumentat e bashkéngjitur me
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cdo objekt gjeografik. Perkete mjafton ge te klikohet mbi butonin “Dukumente...” ne seksionin pérkatés
te informadonit te atributeve. Ne Fig. 26eshte treguar hapjae listés se dokumenteve te Projektit te
Zhvillimit te klikuar:

Informacion (AX %]
Info

Sondazhet.31 [+]

Projekt Zhvillimi - INFO (7) (]

Projekt Zhvillimi A

Dokuyﬁme te Projektit

Shesh ndertimi, Rr.

Emri Hysen Myshketa,
Durres

ok UANI CONS 2 dhe

Subjekl STRUKTURA 2002

Data e aplikimit 01/01/2010

Vezhaimi

Attachment Panel (AXX]
File Name Size

Vendimi Nr. 105, date 30.08.2010-U...  250.9 k
Vendimi Nr. 106, date 30.08.2010-S... 2452k
Vendimi Nr. 112, date 12.10.2010-R... 3151k
Vendimi Nr. 113, date 12.10.2010-R...  302.2 k

(¢ (¢ (¢ (¢

zonifikimi_pg.19 (+]

Fig. 26: Hapja e listes se dokumentave te bashkengjitur

Per te shikuar sedilin nga dokument nga lista, duhet te klikohet mbi shenjen me shigjete ne te djathte te
emrit te secilit rresht ngalista dhe dokumenti/foto pérkatés do te hapet ne nje dritare,

& webgis.asha.gov.al/ASHA/Services/Download.ashx?Filename=Vendimi Nr. 105, date 30.08.2010-UANI CONS 2, Dr.pdf&FilePath=C:\inetpub\

- &
REPUBLIKA E SHQIPERISE [~Yx]
MINISTRIA E TURIZMIT, KULTURES, RINISE DHE SPORTEVE
KESHILLI KOMBETAR | ARKEOLOGJISE
N/ Y9 Prot Tirané, mé OL/0% 2010 e
| @ Download.ashx - Mozilla Firefox - ] ®
NFO (7) e

& webgis.asha.gov.al/ASHA/Services/Download.ashx?Filename=Wendimi Nr. 113, date 12.10.2010-Raporti i sondazheve STRUKTURA 2002.pd

T 4 < it

sheshin e ndértimit t& subjektit “STRUKTURA 2002” sh.p.k, né adresén Shesh ndertimi, Rr.

Lagjja 12, Rruga ‘Hysen Mushketa”, Durrés. Hysen Myshketa,
Durres

Té lejojé fillimin e punimeve né sheshin e ndértimit “Godiné banimi 5-8 UANI CONS 2 dh:
e

kate mbi tok&, 1 kat nén tok& dhe papafingo’, zona “B”, Durrés, t& STRUKTURA 2002
subjektit “STRUKTURA 2002" sh.p.k 01/01/2010
T& realizohet mbikqyrja arkeologjike gjat& procesit te gérmimit té |
themeleve, bazuar n& kontratén dypaléshe midis “STRUKTURA 2002" o8
sh.p.k dhe Agjencisé s& Shérbimit Arkeologjik. ™ [
Gérmimi té realizohet me shiresa deri né 40 cm. _ *
Ky vendim hyn né fugi menjéheré. o i:it ;
KRYETARI heas =
FERDINAND)[XHAFERAJ E F — % !
MINISTER SEKRETAD I KL -ﬂﬁéﬂr&% —

Fig. 27: Hapja e dokumenteve te bashkengjitur
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5.2  Kérkimiishpejte
Pérdoruesi ka mundési ge te kerkoje bazuar ne disa kérkesa te programuara ne ményré te thjeshté dhe

shumeé té shpejté. Per te hapur dritaren me funksionet e kérkimit te shpejte pérdoruesi duhet te klikoje
ne butonin “Kerko”, sic tregohet ne Fig. 28:

SR L #HR AR MR S I S
Kerkim o@ ..“
Ka Gjetje: -

Pershkrimi:

Ka Germim: -
Ka Sondazh: hd
Mbikaqyrje: -

e e

Ka Gjetje Ka Sondazh | Ka Vezhgim | Ka Germim S| Pershkrimi Data Vezhgim Pershkrimi Mbikqyrje Kryer Nga

Fig. 28: Dritarja e kerkimit te shpejte

Pérdoruesi ka mundési te kerkojeper regjistrime ku “Ka Gjetje”, “Ka Germim” dhe “Ka Sondazh”
népérmjet zgiedhjes midis PO/JO per secilén prej tyre ne varési te preferencave. Gjithashtu eshte e
mundur te kérkohet bazuar ne statusete “Mbikqgyrje” (Zbatim/Proces/Mbaruar/Pa Info). Kérkimi i
shpejte mundéson gjetjen e regjistrimeve edhe me anén e informacionit te shkruar ne fushén
“Pershkrimi”; pérdoruesi mund te shkruaje tekst ne kete fushe dhe WebGlIS do te kerkojeper te gjitha
regjistrimet te cilat pérmbajné tekstin e shkruar ne fushén “Pershkrimi”.

Eshte e mundur ge kérkimi te kryhet duke plotésuar vetém nje nga kérkesat ose edhe duke kombinuar
fushate ndryshme te disponueshme, psh. Mund te kérkohet ge “Ka Gjetje” = PO dhe “Mbikqyrje” =
Zbatim. Nuk ka limit ne numrin e fushave sipas te dlave mund te kryhet kérkimi: pérdoruesi mund te
zgjedhe ge te vendose filtra ne te gjitha fushat e disponueshme te kérkimit.

Pas vendosjes se filtrave te kérkimit, pérdoruesi duhet te klikoje mbi butonin “Kerko” per te ekzekutuar
funksionin. Pas nje momenti (ne varési te numrit te regjistrimeve ge plotésojné filtrat), rezultatet e
kérkimit do te shfagen si liste ne pjesén poshté dritares se kérkimit.

Ne Fig. 29eshte paraqitur rezultati i kérkimit per “Ka Gjetje” = PO:
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Kerkim

Ka Gjetje:

Pershkrimi:

Ka Germim:
Ka Sondazh:
Mbikqyrje:

T T T

Ka Gj{ Ka Son Ka Vezt Ka Germi Emri Data Vezhgi Pershkrimi Mbikqy Krye rNga

PO Jo PO Jo Porti i Jahteve Kalaja e Turres 01/01/2014  Kalaja e Turr.. Pa Info
PO JO PO Jo 01/01/2014  Muret sheshi... ASHA
PO JO PO Jo Xhamia e Qafes ne Shkoder 01/01/2012  Kane dale ne... ASHA
PO JO PO Jo Rehabilitimi dhe rivitalizimi i i Rep... 01/01/20% Kolektoret, S... ASHA

PO PO PO JO Shesh ndertimi, Rr. Hysen Myshketa, Durres 01/01/20 Pa Info
PO  JO PO Jo Mbikéqyrje Arkeologjike né Sheshin lliria-D 01/01/2010 Pa Info
PO Jo PO JOo Centrali Diellor Foto Voltarik, Lohe e Poshtme  01/01/2015 AD-STAR ...
PO JOo PO JOo Vendosja e depozitave bregdetare me kapa...  01/01/2015 KAEXH. ...
PO Jo PO Jo Vija Bregdetare e qgytetit Viore 01/01/2015 Gjergj Fra...
PO PO PO Jo Shesh ndertimi, Durres 01/01/2010 Pa Info
PO PO PO Jo Shesh ndertimi, Durres 01/01/2010 Pa Info
PO PO PO Jo Shesh ndertimi, Rr. Hafiz Podgorica, Durres 01/01/2010 Pa Info
PO Jo PO JO Shesh ndertimi, Rr Aleksander Goga, Durres 01/01/2012  Shesh Ndertimi Pa Info
PO Jo PO Jo Shesh ndertimi, Rr. Vasil Kugi, Durres 01/01/2012  Shesh Ndertimi Pa Info
PO___JO PO Jo Shesh ndertimi. Rr. Pano Foto. Durres 01/01/2012___Shesh Ndertimi Pa Info

Fig. 29: Lsta me rezultatet e kerkimitper "Ka Gjetje"

Pérdoruesi mund te rreshtoje listén me regjistrimet e gjetura sipas secilés nga fushat e atributeve te
tyre duke klikuar ne emrin e fushés, pshper te rreshtuar vlerat e gjetura sipas e mrit duhet te klikohet ne
kokén e fushés (kolones) “Emri”.

Per te gjetur ne harte pozicionin e secilit nga regjistrimet e gjetura mjafton te klikohet mbi rreshtin ge
pérmban regjistrimin e kérkuar dhe ne menyre automatike harta do te sjelle ne ekran te gji thé shtrirjen
e objektit gieometrik (ne Fig. 29eshte klikuar mbi regjistrimin me emrin “Rehabilitimi dhe rivitalizimi i
shétitores...”).

Pérdoruesi ka mundési ge te ruaje ne kompjuterin e tij listén me regjistrimet e gjetura ne format
tabelar me te gjitha atributet e shfaqura per sedilin nga regjistrimet. Per te realizuar kete, pérdoruesi
duhet te klikoje ne butonin “Export”. WebGlIS do te shfage nje tabele ku jepen zgjedhjet per te hapur
direkt ne nje program te tipit Excel (i cili duhet te jete i instaluar ne kompjuterin e perdoruesit) listén e
regjistimeve ose thjesht per te ruajtur si skedar ne kompjuter listén e regjistrimeve. Ne Fig. 30eshte
treguar zgjedhja perruiajtjen si skedar ne kompjuter te listés se regjistrimeve.

Per te mundésuar realizimin e nje kérkimi te ri me filtra te ndryshém nga ai ekzistues, pérdoruesi duhet
te klikoje mbi butonin “Pastro”. Kjo ben te mundur vendosjen e parametrave pernje kérkim te ri pae
mbyllur dritaren e kérkimit te shpejte.
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A

Kerkim

i

Ka Gjetje:

Pershkrimi:

Ka Germim:
Ka Sondazh:

Mbikqyrje:

Ka Gjetje
PO
PO
PO
PO
PO
PO
PO
PO

o L ] 1~
BN S BHE #F & [ Keke
PO .
_ Opening MyReport_ASHA_Rezultat_Kerkimi.csv X
You have chosen to open:
ﬁ_] MyReport_ASHA_Rezultat_Kerkimi.csv
which is: Microsoft Excel Comma Separated Values File (35.6 KB)
B from: data:
What should Firefox do with this file?
O Open with :‘Microsoft Excel (default) |
(@ Save File

3 [] Do this automatically for files like this from now on. -
Ka Sondazh akrimi

E oK Cancel L
JO aeT..
JO PO JO Rehabiliti... 01/01/2014 Muret she...
JO PO JO Xhamia e ... 01/01/2012 Kane dale ...
JO PO JO Rehabiliti... 01/01/2014 Kolektoret,...
PO PO JO Shesh nde...  01/01/2010
JO PO JO Mbikégyrje...  01/01/2010
JO PO JO Centrali Di... ~ 01/01/2015
JO PO Jo Vendosja ... 01/01/2015

B BT

Mbikqyrje Krye rNga
Pa Info
ASHA
ASHA
ASHA

Pa Info

Pa Info
AD-STAR ..
KAEXH. ...

Fig. 30: Eksportimi i listes se regjistrimeve te gjetura

5.3  Kérkimi i avancuar
Pérvec kérkimit te shpejte funksionet e te cilit jané te pércaktuara me pare (me gellim ge te perdoren

sa me lehte dhe shpejt), WebGIS ofron dhe nje kérkim te avancuar. Ky funksion mundéson krijimin e
filtrave te kérkimit duke shfrytézuar te gjitha te dhénat e regjistruara percdo shtrese informacioni

(Layer) si edhe lejon pércaktimin e kérkimeve hapsinore duke pércaktuar ne harte zonén per te cilén do
te behet kérkimi.Per te ekzekutuar komandén duhet ge pérdoruesi te zgjedhe shtresén per te cilén do

te behet kérkimi dhe me pas te klikoje ne butonin e komandés si ne Fig. 31:

P S

Gjetje

/' Aktivitete Projekte (Pika)

+/ Aktivitete Projekte (Poligon)

D\leprimtari arkeologjike/Projekt s

ASHA

O & PO 1:1692

2. Klik mbi butonin e
Kerkimit te avancuar

5 ¥
v 7= Shtresat | 1. Zgjidh shtresen mbi
' Sonda| t€ cilen do te kerkohet Ktk
= Kerkim me Atribute
/| Vezhgimet
(| - -

Kerkim Hapesinor

LY Poligon  (©) Rreth [ Drejtkendesh

rastesore /
Vezhgimet Result Grid

v/ Zonifikimi
Bzonan 3. Automatikisht id projekt_id emri subjekti vezhguar pershkrimi
[zonag | hapet dritarja e
v 5 Monumentet e 4 KK€rkimit te avancuar

| Monumentet (Pike)

_| Monumentet (Poligon)

_| Zonat e mbrojtura

| Zonifikimi

DRKK
=

data_vezh

>
B

Fig. 31: Funksioni i kerkimit i avancuar

Perdoruesi mund te zgjedhe fushén sipas se cilés do te kérkohet, operatorin e kérkimit (LIKE, =, !=, <, >,
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>= dhe <=) dhe tekstin ge duhet te kérkohet. Pas késaj klikohet butoni “Kerko” dhe rezultatet e kérkimit
shfagen si liste ne dritare. Ne Fig. 32eshte treguar funksionimii komandés ne rastin kur eshte kérkuar
per tekstin “durr” ne fushén e emrit per vézhgimet:

P O PR PO 1:16:2 -
Ol

Shtresat e

+/ Sondazhet

=

" Vezhgimet

0

v Aktivitete Projekte (Pil
| |

/" Aktivitete Projekte (Poligon)

Gijetje rastesore
veprimtari arkeologjike/Projekt s

v/ Zonifikimi

1. Zgjidh fushen
e kerkimit

ASHA

o i

% L\S X‘Y

Kerkim me Atribute

emri

Kerkim Hapesinor

LY Poligon  (5) Rreth

Vezhgimet Result Grid

4 1Q

3. Shkruaj tekstin ge
duhet te kerkohet

durr

[ Drejtkendesh

5. Automatikisht listohen

- id | projektid emri regjistrimet e gjetura pershkrir
[Fzonae 238.00 Ndertimi i parkut industrial (landfill), Rrashb%a Info PO 2
Monumentet e Kultures 265.00 Shesh ndertimi, Rruga Maliq Muco Durres MEMA shpk PO Shesh
Monumentet (Pike) 280.00 Shesh ndertimi, Rr Aleksander Goga, Durres BOROVA-... PO Shesh
Monumentet (Poligon) 281.00 Shesh ndertimi, Rr 14 Nentori, Durres G&S shpk PO Shesh
Zonat e mbrojtura 282.00 Shesh ndertimi, Rr. Vasil Kugi, Durres AFLGROU... PO Shesh
Zonifikimi 283.00 Shesh ndertimi, Rr. Ramadan Veliu, Durres JEDAS shpk PO Shesh
DRKK 284.00 Shesh ndertimi, Rr. Malig Muco, Durres MAREN shpk PO Shesh
ASIG Layers 285.00 Shesh ndertimi, Rr. Pano Foto, Durres LORI 2007 PO Shesh
Ndertesat 318.00 Shesh ndertimi, Lagjja Nr.3, Rr. Migjeni, Dur...  3a Groups... PO Shesh
Racelat 32200  Shesh ndertimi, Rr. Vasil Mici, Durres KARANXH... PO Shesh
Cona 32300  Shesh ndertimi, RrMujo U . - PO Shesh
Monumentet natyrore — 4. Klik butonin
o 325.00 Shesh ndertimi, Rr. Bashk| "Kerko" PO Shesh ,
Rrjeti rrugor 7

>

Zonat e Mrojtura

Municipalities

Fig. 32: Kerkimi avancuar me atribute

Duke klikuar butonin “Export” eshte e mundur ge te eksportohen rezultatet e kérkimit ne nje format
tabele (njélloj si ne funksionin e kérkimit te shpejte). Per te filluar nje kérkim te ri duhet te klikohet
butoni “Pastro” (njélloj si ne funksionin e kérkimit te shpejte).

Pérvec kérkimit me atribute eshte e mundur ge te realizohet kérkimi vetém ne nje zone te pércaktuar
nga perdoruesi népérmjet pércaktimit te késaj zone me ane te Poligon, Rreth dhe Drejtkendesh. Kéto
funksione ndodhen ne te njéjtén dritare nen seksionin KerkimHapsinor. Per te aktivizuar kérkimin
hapsinorperdoruesi duhet te klikoje mbi njérén nga tre zgjedhjet e pérmendura dhe te ndertoje ne
harte zonén ne te cilén duhet te kryhet kérkimi. Me klikimin e butonit “Kerko” ne dritaren e komandés
shfaget lista me objektet e gjetur vetém brenda zonés te pércaktuar nga perdoruesi.

Eshte e mundur ge perdoruesi te mos vendose kushte/filtra per kérkimin me atribute dhe vetém te
percaktoje zonén ne interes. Ne kete rast do te gjenden te gjitha objektet brenda zonés. Gjithashtu
perdoruesi mund te kombinoje kérkimin hapsinor me kérkimin me atribute dhe ne kete rast objektete
gjetur do te plotésojné njékohésisht te dy kushtet e vendosura.

Ne Fig. 33jane treguar hapat per ekzekutimin e kérkimit hapsinor:
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ASHA Admin Harta asha asha

® i #H R &I HME @ & kerko  Proektzwiimi & @ Jytat/Fs - &

Kerko

Kerkim me Atribute

{ > Nderto ne harte IR : 1. Klik mbi menyren
zonen ne interes FilsnT A e ndertimit te zones
; Kerkim Hapesinor

[} Poligon () Rreth [} Drejtkendes|

Vezhgimet Result Grid 4. Automatikisht listohen
regjistrimet e gjetura

id projekt_id emri subjekti

280.00 Shesh nder... BOROVA-... Shesh Nde...
281.00 Shesh nder...  G&S shpk Shesh Nde...
284.00 Shesh nder...  MAREN shpk Shesh Nde...
285.00 Shesh nder...  LORI 2007 Shesh Nde...
323.00 Shesh nder...  LACKU Sh.... Shesh Nde...
326.00 Shesh nder...  TOSKA Shpk Shesh Nde...
327.00 Shesh nder...  USHINA shpk Shesh Nde...
329.00 Shesh nder...  IKONAKO ... Shesh Nde...
340.00 Shesh nder...  AZ Konstru...

347.00 Shesh nder... ~ UANI CON...

349.00 Shesh nde - E
3. Klik butonin

"Kerko"

Fig. 33: Kerkimi avancuar hapsinor
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6 Printimi

Perdoruesi ka mundési te printoje pamjen aktuale te hartés ne ekran népérmmijet krijimit te nje skedari
PDF. Ne hartén ne PDF do te shfagen te gjithé objektet e shtresave te cilat ne momentin e pérdorimit
te funksionit jané te dukshme dhe gjithashtu do te shfagen te gjitha objektet e ndértuara (dhe te
ruajtura) ne WebGlIS nga perdoruesi (per vizatimin e objekteve nga perdoruesi shih kapitullin 4).

Per te ekzekutuar funksionin duhet te klikohet butoni i printimit sic tregohet ne Fig. 34:

ASHA Admi

D i #HR & i HE @ & keko  Proektzniimi ¢ &
A 4

Print

Printo

Print

Titulli: ASHA Test Print
Formati: 1- A4 portrait
Rezolucioni: 150 dpi

Shkalla: 1:1,066

Rrotullimi: 0

Create PDF

Fig. 34: Funksioni i printimit

Pérdoruesi duhet té shkruaj njé “Titull” pér hartén (éshté e detyrueshme pasi pérndryshe nuk kryhet
krijimi i PDF). Gjithashtu perdoruesi mund te modifikoje parametra te ndryshém té prinitmit si:

Formati —mundéson pércaktimin e formatit dhe orientimit té letrés. Rezolucioni —mundéson zgjedhjen
e rezoludoneve te ndryshme per krijimin e PDF (sa mé i larté rezolucioni ag me e madhe éshté PDF qé
do té krijohet) Shkalla —mundéson pércaktimin e shkallés sé hartés né printim. Rrotullimi —mundéson
rrotullimin e hartés né printim.

Zona e hartés gé do té pérfshihet né PDF éshté e shénuar me ngjyré protokalli (cdo informacion gé
ndodhet jashté zonés sé markuar nuk do te jete pjesé e hartés né PDF). Forma dhe madhésia e késaj
zone do té ndryshoje ne varési te parametrave té printimit té pércaktuara nga pérdoruesi. Gjaté
pércaktimit té parametrave té printimit éshté e mundur gé té lévizet harta me komandat e lundrimit né
harté (zoom, pan, rrota e mouse, etj.) né menyré gé t& merret pamjae déshiruar.
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Pas pércaktimit te parametrave dhe zonés se hartés, pérdorusi duhet té klikojé butonin “Create PDF”
pérté krijuar PDF. Ne varési té Web Browser gé pérdoret dhe pércaktimeve personale té sedilit
pérdorues, mund té shkarkohet automatikisht skedari me emrin “ASHA-Print.pdf” ose mund té
prezantohet kérkesa pér té pércaktuar emrin dhe folder-in ku duhet té shkarkohet skedari. Ne Fig. 35
éshté treguar ruajtja e skedarit PDF kur né Web Browser éshté konfiguruar gé té kerkojé folder-in ku
duhet ruajtur:

D j # K & i HE [ & Keko  Projektzwiimi & @

Print Opening ASHA-Print

. You have chosen to open:
Printo

X ASHA-Print
which is: Adobe Acrobat Document (181 KB)
from: http://webgis.asha.gov.al

Print

Titulli: ASHA Test Print |

What should Firefox do with this file?

Formati: 1- A4 portrait
1 (O Openwith | Adobe Acrobat (default)

Rezolucioni: 150 dpi

@ SaveFile

Shkalla: 1:1,066
= [] Do this automatically for files like this from now on.
Rrotullimi: 0

Fig. 35: Krijimi i skedarit PDF per print

Me klikimin e “OK” do té krijohet skedari PDF.
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